FMEMG - Federacao de Motociclismo do Estado de Minas Gerais

Diretoria de Enduro Padrao F.l.M.

CAMPEONATO MINEIRO DE ENDURO 2019
REGULAMENTO GERAL BASICO

ART.01- A FEDERAGAO DE MOTOCICLISMO DO ESTADO DE MINAS GERAIS (FMEMG), é a Unica
entidade capacitada por lei a autorizar, aprovar, coordenar, e supervisionar atividades motociclisticas no
territério estadual, em consequéncia, elaborar o presente regulamento. Assim sendo este campeonato é de
propriedade da FMEMG.

ART.02- Este regulamento entrara em vigor a partir do momento de sua publicagdo e divulgagéo pela
FMEMG junto aos pilotos licenciados pela FMEMG.

ART.03- PARTICIPAGAO NO CAMPEONATO:

A.

B.

C.

D.

Para participar no Campeonato Mineiro sera obrigatorio o uso de motos especificas de Enduro; caso a
moto ndo seja especifica, a mesma devera estar de acordo com este regulamento;

Todas as provas deverdo ser concebidas, tendo em vista testar a resisténcia do conjunto piloto /
motocicleta;

De acordo com o Coédigo Brasileiro de Transito fica proibida a participagdo de menores de idade nas
provas do Campeonato Mineiro de Enduro.

E de responsabilidade do piloto e/ou responsavel qualquer consequéncia de seus atos ou acdes, tanto
civil ou criminalmente.

ART.04 - PONTUAGAO PARA O CAMPEONATO DE PILOTOS

A

Os 20 (vinte) melhores pilotos classificados de cada categoria, receberdo os pontos conforme a
colocagéao ao fim de cada etapa, ou dia de corrida:

01° Lugar - 25 Pts
02° Lugar - 22 Pts
03° Lugar - 20 Pts
04° Lugar - 18 Pts
05° Lugar - 16 Pts
06° Lugar - 15 Pts
07° Lugar - 14 Pts

08° Lugar - 13 Pts
09° Lugar - 12 Pts
10° Lugar - 11 Pts
11° Lugar - 10 Pts
12° Lugar - 09 Pts
13° Lugar - 08 Pts
14° Lugar - 07 Pts

15° Lugar - 06 Pts
16° Lugar - 05 Pts
17° Lugar - 04 Pts
18° Lugar - 03 Pts
19° Lugar - 02 Pts
20° Lugar - 01 Pts

Havera descarte de 1 (uma) etapas, N-1, participada ou ndo, em todas as classes. Sendo que o
descarte pode ser em qualquer etapa de qualquer prova. No caso de uma DESCLASSIFICACAO, o
resultado desta etapa ser& ZERO PONTOS, esta etapa NAO PODERA SER USADA COMO
DESCARTE NO CAMPEONATO.

. A Etapa Final, SOMENTE NA 82 ETAPA, valera como pontos dobrados. Por exemplo: o piloto que se

classificou em 1° Lugar, recebera 25 pontos da etapa mais o bénus de 25 pontos, computando 50
pontos no total, o piloto que se classificou em 5° lugar recebera 16 pontos da etapa e outros 16 do
bénus, somando 32 pontos na referida etapa;

No caso de provas de 2 (dois) dias, o Campeéao da Prova sera quem somar o maior niumero de pontos,
de acordo com os pontos do Ranking obtidos em cada dia de prova. (Ex: o piloto que conquistar um 1°
lugar no primeiro dia e um 2° lugar no segundo dia de prova somara 47 pontos, ou seja, 25 e 22 pontos
respectivamente);

O organizador de cada Etapa podera indicar 4 (quatro) pilotos, através do regulamento complementar,
ou particular, que serdo considerados “co-organizadores”. Estes pilotos irdo duplicar seu melhor
resultado dentre as outras etapas do Campeonato que tenha efetivamente participado. Estes co-
organizadores deverao, obrigatoriamente, estar presentes no dia da prova e diretamente envolvidos na
organizagao;

No Campeonato Mineiro ndo sera disputada a Categoria Geral (todos inscritos independente da
categoria).

ART.05 - DESEMPATE:

A

No Campeonato:
o CRITERIO 01: sera considerado vencedor o piloto que obtiver mais pontos, desconsiderando os
descartes
o CRITERIO 02: persistindo o empate, o vencedor serd aquele que obtiver maior nimero de
primeiros lugares, segundos lugares e assim por diante.
o CRITERIO 03: Caso ainda persista o empate, a preferéncia serd dada ao piloto melhor
colocado na ultima prova, e assim por diante em ordem inversa de prova.
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B. Na Prova de 2 dias: a vitoria sera decidida em favor do vencedor do segundo dia de prova.
C. Na Etapa ou Prova de 1 dia: o vencedor sera o piloto que obtiver maior nimero de primeiros lugares,
depois segundos lugares e assim por diante, nos testes especiais.

ART.06 - REGULAMENTO SUPLEMENTARTAR: Todas as provas terao um regulamento suplementar, em
que devera constar o nome do diretor de prova, membros da organizagao que receberdo os pontos de “co-
organizador”, membros do juri, nimero de voltas e quilometragem de cada dia, horario de largada do
primeiro competidor, locais de largada e chegada, fonte da hora oficial e outras informagdes julgadas de
relevancia e que forem necessarias para o bom andamento do evento.

ART.07 - DEVERES DO PILOTO: E dever de todos os pilotos manter o mais alto espirito desportivo para
com os demais concorrentes, antes, durante e apds a competicdo além de respeitar todas as disposi¢des
constantes no presente regulamento e seus adendos, bem como as disposicdes do Cdadigo Brasileiro de
Desportos, Cadigo Brasileiro de Motociclismo e Codigo Nacional de Transito. A documentacédo do piloto /
moto é de Unica e exclusiva responsabilidade do participante.

ART.08 - INSCRIGOES: As inscricdes devem ser feitas pelo Motoclube Organizador responsavel pelo
evento, ou em local por ele determinado. O piloto devera estar obrigatoriamente LICENCIADO para o ano
corrente a FMEMG e na CBM, para a participagdo no campeonato. Pilotos licenciados a outras Federagdes
Estaduais podem participar da prova, mas terdo sua classificagdo desconsiderada na elaboragdo do
Ranking do Campeonato Mineiro de Enduro FIM.

Notas Importantes:

A. O valor da inscrigao sera anunciado no regulamento suplementar.

B. Ao assinarem a ficha de inscricdo, os pilotos eximem a CBM, a FMEMG, o clube organizador, os
promotores e patrocinadores da prova, de toda e qualquer espécie de responsabilidade por danos que
venha a causar a terceiros e ou a si préprio, antes, durante e apdés o desenrolar da competicdo. As
inscricdes serao limitadas e definidas no regulamento suplementar.

ART.09 - CIRCUITO

A. A pista devera ser praticavel em qualquer tipo de tempo, para motocicletas off-road;

B. A distancia total de cada dia ndo podera ser inferior a 60 km.

C. O tempo total para um dia de competicdo nao podera exceder sete horas e trinta minutos.

ART.10 - PERCURSO / MARCAGAO

A. O percurso devera ser marcado por setas indicativas de diregao, sinal de confirmagéo de percurso, sinal
de diregao errada, tinta spray e bumpings.

B. A organizagédo devera ter cuidado, em caso de roteiros diferentes nos dois dias, para que ndo haja
confusado de indicagbes, neste caso é recomendado utilizar cores diferentes de marcagao para cada dia.

C. Em areas de dificil marcagéo, poderao ser colocados bumpings indicativos do caminho.

D. Os pilotos devem seguir rigorosamente as leis de transito, nas areas em que a prova transcorrer, sob
pena de PENALIZAGCAO E/OU DESCLASSIFICAGAO.

E. A organizagéo podera estabelecer zonas de radar. A velocidade maxima devera constar no regulamento
complementar e o local devera estar sinalizado com placas ou pintura, indicando: “inicio radar” e “fim
radar”. A penalizagdo devera também ser estabelecida no regulamento complementar;

ART.11 - CATEGORIAS: O Campeonato Mineiro de Enduro sera disputado em 10 (dez) categorias:
e E1 - até 150cc (cento e cinquenta centimetros cubicos) para motores 2 Tempos; e até 250cc (duzentos
e cinquenta centimetros cubicos) para motores 4 Tempos;
e E2 — acima de 151cc (cento e cinquenta centimetros cubicos) para motores 2 Tempos; e acima de
251cc (duzentos e cinquenta centimetros cubicos) para motores 4 Tempos;
e E3 -2 Tempos — Motos motores 2 tempos acima de 150cc, ou 4 Tempos acima de 450cc;
e EJ-PILOTOS com idade até 23 (vinte e trés) anos, ou seja, que completam 23 (vinte e trés) anos até
o dia 31/12/2018, inclusive;
¢ E4 PRO - motocicletas originalmente até 28cv (vinte e oito cavalos), conforme clausula 6.2.1 do CBE;
E4 230 — motocicletas originalmente até 230cc (duzentos e trinta centimetros cubicos), conforme
clausula 6.2.1 do CBE;
E35 — PILOTOS acima de 35 (trinta e cinco) anos completados no ano corrente;
E40 — PILOTOS acima de 40 (quarenta) anos completados no ano corrente;
(
(

E45 — PILOTOS acima de 45 (quarenta e cinco) anos completados no ano corrente;
E50 — PILOTOS acima de 50 (cinquenta) anos completados no ano corrente;
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EA - “Amadora” PILOTOS que nos ultimos 2 anos anteriores ao ano corrente, ndao estiveram no
ranking dos TOP 30 no Brasileiro de Enduro, bem como também nao estiveram no ranking dos TOP 2
na GERAL do estadual, nas modalidades Cross Country, Motocross, Rally ou Enduro. Também e
vetada a participagdo na categoria EA (Amadora) os pilotos da categoria Elite da Copa EFX e também
0s campedes e vices, nos 2 anos anteriores ao ano corrente, na categoria EA (Amadora) do Brasileiro
e também das categorias E1, E2, E3 e EJ da Copa EFX.

EF — PILOTOS do sexo Feminino;

A organizacdo devera fornecer numeros adesivos exclusivos da prova. Em prova conjunta com o
Campeonato Brasileiro serdo usados os numeros pessoais dos pilotos e, o Organizador disponibiliza
numeros para venda, de acordo com o padrao do Campeonato Brasileiro;

Os organizadores poderao acrescentar outras categorias, porém estas categorias nao fardo parte do
Campeonato Mineiro e largarao apés os pilotos do referido Campeonato.

Sera cobrada uma taxa de R$ 40,00 (Quarenta Reais), a titulo de licenga diaria, para a FMEMG.

ART.12 — CLASSIFICAGAO: Cada piloto acumula o tempo do somatério dos testes especiais validos,
inclusive as fragdes de segundos (definidos pela cronometragem) somadas a todas as possiveis
penalidades de Largada, CH’s, CP’s, Pre-Finish, PT e demais penalidades aplicadas. Sendo, assim,
chegamos a uma pontuagdo e conseqiente classificagdo em ordem crescente de pontos para a etapa.
PREMIAGOES: Serdo entregues, no minimo, troféus do 1° ao 5° lugares de cada categoria.

ART.13 - VISTORIA

A.

A vistoria sera feita no dia e horario designado no regulamento suplementar da prova, aonde o quadro

da motocicleta terd o numero anotado, de forma a assegurar a identificagdo da mesma em qualquer

momento da prova, sendo obrigatério que o piloto inicie e termine a prova com a mesma motocicleta. E

passivel de DESCLASSIFICAGAO caso o piloto troque de motocicleta durante a prova. A troca de

motocicleta podera ser constatada por denuncia, devidamente fundamentada e documentada por

escrito pelo denunciante e testemunhas;

Equipamentos verificados na vistoria:

1. Farol, este item devera ter especial atengdo, pois caracteriza nossa modalidade. Assim, para o
publico, fotografias e, filmagens fica evidente que se trata de Enduro FIM;

2. Pontas dos manetes de freio e embreagem arredondados;

3. Ruidos Excessivos emitidos pelo sistema de escapamento;

A falta de qualquer um dos itens de vistoria ndo impedira a participagdo na prova, mas acarretara uma

PENALIZACAO 60 SEGUNDOS no seu tempo total.

A motocicleta devera ter descanso, ou vir acompanhada de um cavalete ou similar. Apds a vistoria, a

moto ndo mais pode ser ligada, e devera ser colocada no parque fechado até a hora da sua largada. Os

pilotos que nao fizerem a vistoria; ndo poderao largar.

ART.14 - CONTROLE DAS MOTOCICLETAS: Os oficiais poderdo, a cada controle horario, verificar o

| numero do chassi; e/ou algum dos itens exigidos na vistoria. Se faltar algum item ou se existir uma duvida, o
oficial responsavel a este controle horario comunicara ao piloto o fato e apresentara relatério do mesmo
ao Diretor de Prova.

ART.15 - REPAROS E MANUTENGOES: Todo reparo e/ou manutengdo nas motocicletas devera observar
os critérios a seguir:

O piloto podera receber ferramentas e/ou pegas em qualquer parte da prova.

E proibido o uso de ferramentas elétricas e/ou movidas a ar comprimido, exceto as movidas por baterias

internas e um compressor para encher o pneu.

Os reabastecimentos (gasolina e 6leo), somente poderao ser feitos nos CHs, entre as bandeiras branca

e amarela ou em areas pré-definidas pelo organizador e deverao ser feitas com o motor desligado.

O piloto pode receber a qualquer tempo e lugar, camaras de ar e cilindros de ar, que poderdo ser

trocados a qualquer tempo, inclusive com ajuda de mecanicos.

Em todos os CHs, entre a bandeira branca e a amarela, o piloto podera receber auxilio mecanico, sendo

liberado o nimero de mecanicos para trabalhar na motocicleta. Os mecanicos poderao efetuar qualquer

manutengéo permitida nas motocicletas, inclusive, as trocas de pneus e cameras de ar ou cilindros.

No caso de provas de 2 dias, no Pré Finish, o piloto devera ingressar no parque de trabalho no seu

horario ideal de controle e tera um tempo maximo de 20 (vinte) minutos para fazer a manutencéo da

moto, deixando-a pronta para a largada do segundo dia e passar no CH de controle no parque fechado.

e O n3o cumprimento de qualquer destes itens descritos acima, acarretara em PENALIZACAO ou
DESCLASSIFICACAO do piloto.
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ART.16 - PARQUE FECHADO

A. Toda prova devera ter uma area cercada e descoberta destinada ao Parque Fechado que abrigara as
motocicletas apos a vistoria até a largada e chegada do primeiro dia até a largada e chegada do
segundo dia se for o caso.

Esta area devera ter segurancas, os quais deverédo impedir o acesso de pessoas ndo autorizadas.

As motos deverao entrar e sair do Parque Fechado desligadas.

E proibido qualquer reparo ou manutengdo na motocicleta, inclusive reabastecimento.

E proibido tocar nas outras motocicletas, tocar na prépria motocicleta, a ndo ser para coloca-la e retira-
la do Parque Fechado.

E expressamente proibido fumar no Parque Fechado.

As motos nao poderao ser cobertas com nenhum tipo de protecao.

O nao cumprimento de qualquer destes itens acarretara na PENALZIACAO EM 60 PONTOS ao piloto.

moow
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ART.17 - PARQUE DE TRABALHO

A. Emtodos os CH's entre a bandeira branca e a bandeira amarela devera existir um Parque de Trabalho.

B. Nesta area serao feitos todos os servigos de manutengéo, com ou sem o auxilio de mecénicos, tendo a
supervisao de comissarios da organizagao.

C. De acordo com o local poderao, ou nao, ser permitidos veiculos de apoio nos Parques de Trabalho.

D. E proibido fumar no Parque de Trabalho.

e N&o cumprimento destes itens acarretara na PENALZIACAO EM 60 PONTOS ao piloto.

ART.18 - AREA DE LARGADA

A. E uma pequena area localizada logo ap6s o Parque Fechado, onde os pilotos aguardam o seu horario
de largada. A moto s6 podera ser ligada pelos meios normais (kick ou partida elétrica). Esta area
contém uma linha / placa / relégio, ou mesmo um local previamente estabelecido pelo organizador, onde
o comissario efetivamente fara a anotagdo do tempo. A aproximadamente 20 (vinte) metros apds o
ponto onde o comissario fara a largada devera ser estabelecida a linha de 20 metros. A linha de 20
metros devera ser cruzada pelo piloto e sua motocicleta dentro do seu minuto de largada.

B. A Areade Largada deve ser previamente definida pelo organizador com a aprovagao do comissario da
FMEMG que supervisionara a prova;

C. O piloto tera 1(um) minuto (o seu minuto de largada) para cruzar esta linha. Caso ultrapasse o minuto
reservado para a sua largada, ele sera PENALIZADO EM 20 SEGUNDOS. Caso cruze a linha de 20
metros com a moto desligada dentro do seu minuto de largada sera PENALIZADO EM 10 SEGUNDOQOS;

D. E proibido ligar a moto antes do horério estabelecido no cartdo de horario. Caso o piloto ligue a moto
antes do sinal do comissario sera PENALIZADO EM 20 SEGUNDOS;

E. Apds a linha de 20 metros os pilotos poderdo receber auxilio para ligar a moto, sendo aplicada a
penalizagédo para o caso, 10 ou 20 segundos.

ART.19 - PROCEDIMENTO DE LARGADA

A. Nos dias da prova, os pilotos podem entrar no Parque Fechado 05_(cinco) minutos antes de seu horario
de largada, para se prepararem para levar sua motocicleta para a Area de Largada.

B. Seguindo a ordem de largada, o piloto deve se dirigir a linha de largada e aguardar seu horario de
largada, o responsavel pela largada anotara o tempo no local determinado pela Dire¢do da Prova

C. Apos seu horario de largada o piloto tera 1(um) minuto para ligar a moto e cruzar a linha de 20(vinte)
metros usando a propulsdo do motor de sua moto. O piloto ndo é obrigado a estar na linha de largada
na hora de sua largada, mas ele tem que ligar e cruzar a linha de 20(vinte) metros dentro do seu minuto,
estabelecido no cartdo de horario.

D. Se o piloto chegar a linha de largada ap6s seu minuto de largada, perdera 60(sessenta) pontos por
minuto de atraso, e este novo horario sera seu novo horario de largada, e a partir dai o processo de
largada se inicia com o sinal de largada e o prazo de 1 (um) minuto para cruzar a linha de 20 (vinte)
metros. Este artigo diz respeito ao atraso do piloto para a largada do dia, por exemplo, o horario do
cartdo de horario & as 10:01:00, o piloto chega as 10:03:01, portanto 2 minutos de atraso, 60 pontos por
minuto, e consequente penalizagdo de 120 pontos.

E. Se o piloto ndo cruzar a linha de 20 (vinte) metros antes de “virar’ o seu minuto de largada sera
penalizado em 20 (vinte) pontos. Se o motor morrer antes da linha de 20 (vinte) metros, o piloto deve
religar a moto, e se cruzar a linha antes de 1 (um) minuto do sinal de largada, ele ndo sera penalizado.

F. Se o piloto cruzar a linha de 20 (vinte) metros empurrando a moto perdera 10 (dez) pontos. Portanto se
houver dificuldade em ligar a moto, € melhor cruzar a linha de 20 (vinte) metros empurrando e perder 10
(dez) pontos e tentar ligar a moto apds a linha do que se atrasar e perder 20 (vinte) pontos.
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ART.20 - ORDEM DE LARGADA

Os 5 (cinco) pilotos melhores classificados em cada categoria do Campeonato Mineiro de Enduro 2019,
inscritos na prova, largardo sempre na ordem da classificagcéo, na ordem da sua categoria.

Na primeira etapa do ano sera considerada a classificagdo do Campeonato Mineiro de Enduro de 2018.
Os demais pilotos largardo de acordo com sua categoria, ou mesmo outro critério definido no
Regulamento Complementar, aprovado pela Comissao de Enduro FIM.

A largada sera de 2 ou, no maximo, 03 pilotos por minuto, sendo que este intervalo pode ser de 2 em 2
minutos, se devidamente justificado e aprovado pela comisséo de enduro FIM.

Largarao por categoria na seguinte ordem:E1,E2 E3,EJ,E4-PRO,E4-230,E35,E40,E45,E50,EA e EF;

No caso de prova de mais de 1 dia, a ordem de largada sera de acordo com a classificagdo do dia
anterior.

>
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mm

ART.21 - CONTROLES HORARIOS (CHs)

A. Os controles horarios visam anotar o horario de passagem do piloto, desconsiderando os segundos.
Estes controles devem ser colocados:

e - Na saida da Area de Largada, no comego de cada dia;

e - Na entrada do Parque Fechado no fim de cada dia;

e - Em pontos intermediarios colocados pelo percurso, de modo a dividir a prova em partes para
compensar possiveis atrasos.

B. Os controles horarios serdo indicados; por uma bandeira branca (inicio do Parque de Trabalho) e uma
bandeira amarela (final do Parque de Trabalho) onde estara efetivamente o oficial de CH. A bandeira
amarela podera ser substituida pelo relégio, ou outra marcagéo definida pelo organizador;

C. Um relégio oficial deve ser colocado ao lado da bandeira amarela, para que os pilotos possam saber e
orientar a hora de passagem do piloto;

D. A marcagéo do tempo sera feita no momento da passagem pela bandeira amarela, relégio ou ponto
determinado. Os pilotos perdem 60(sessenta) pontos por cada minuto adiantado ou atrasado em
relagéo ao tempo estabelecido no seu cartdo de tempos;

E. De acordo com o organizador, a passagem pelos CH’s intermediarios da prova, podera ser exigido que
a moto passe desligada, esta exigéncia e consequente penalidade devera constar no Regulamento
Complementar;

F. O piloto perdera 60 (sessenta) pontos se parar entre a bandeira amarela e a mesa de controle;

G. No ultimo CH do dia (parque fechado), ndo ha penalizagéo por adiantamento. O tempo maximo que um
piloto pode se atrasar de seu tempo original € de 30 (trinta) minutos.

H. Os CHs contam desde a primeira volta;

I. E recomendado que a distancia entre os controles horarios seja entre 5 km e 35 km;

J. A velocidade média que deve ser mantida entre um controle horario e o controle seguinte ndo devera

ultrapassar 50 km/h;
K. Em caso de forga maior (condigdes meteorologicas agravantes), o Diretor de Prova podera mudar o
horario previsto para um horario mais lento, antes da largada; ou antes; de cada volta.

ART.22 - LIMITE DE ATRASO: Um piloto que chegar no controle horario (CH) com mais de 30 (trinta)
minutos apos sua hora inicial de largada prevista para a volta esta automaticamente DESCLASSIFICADO.
Contudo, o piloto podera, sobre sua propria responsabilidade, continuar na prova até que o Diretor de Prova
tome a decisédo final. Se o piloto convencer o Juri que ele atrasou por circunstancias excepcionais
independentes de sua intengdo, como por exemplo, um atraso causado por levar os primeiros socorros a
um ferido em caso de acidente grave, uma tolerancia de tempo suplementar lhe sera concedido. O pretexto
de haver empecilho por um outro concorrente néo podera ser aceito como uma desculpa valida.

ART.23 - TESTES ESPECIAIS (PROVAS)

A. Durante a prova havera testes especiais que poderado ser de Enduro (ET — Enduro Teste), de Motocross
(CT — Cross Teste) ou de Trial (XT — Extreme Teste).

B. No inicio e no final dos testes havera um fiscal que registrara o tempo de passagem pelo mecanismo de
cronometragem utilizado pela organizagdo (que devera incluir no minimo DECIMOS DE SEGUNDOS).
O piloto ao chegar ao inicio do teste, devera obrigatoriamente parar; e aguardar a liberagéo por parte do
fiscal, e seguir o mais rapido possivel até o final do teste.

C. Na primeira volta do primeiro dia, o ET (Enduro Teste) ndo conta para a pontuagéo, servindo apenas de
reconhecimento.

D. Os CT (Cross Teste) e XT (Extreme Teste) contam desde a primeira volta.
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E. Os percursos dos testes especiais poderao ser percorridos a pé pelo piloto antes da prova (nunca em
qualquer veiculo).

F. Os testes especiais devem ter no MiNIMO E NO MAXIMO:

e CT (Cross Teste) no minimo 1 km € no maximo 10 km;
e XT (Extreme Teste) no minimo 0,5 km e no maximo 5 km;
e ET (Enduro Teste) no minimo 2 km e no maximo 20 km.

G. Nenhum destes testes ndo devem ser em lugares perigosos,e devem ser selecionados para que a
velocidade média nao_ultrapasse os 50 km/h. Ficando passivel de CANCELAMENTO caso
ultrapasse esta velocidade em mais de 10%;

H. No inicio e no final dos testes devera haver uma placa dizendo INICIO e FIM dos testes.

|. Este artigo podera sofrer alguma alteracéo caso a comissao técnica entenda assim, ou mesmo por uma
solicitagdo da Comisséo de Pilotos.

ART 24 —- CONTROLE DE PASSAGEM (CP’s)

O CP é um ponto definido pela organizagdo colocado nos deslocamentos da prova e confirma a passagem
| do competidor, serdo quantos o organizador julgar necessarios; e colocados em pontos estratégicos

definidos pelo mesmo. Caso o participante ndo passe pelo caminho, ou mesmo por um caminho diferente

ao estabelecido pelo organizador ele sera PENALIZADO EM 10 MINUTOS por CP pedido. Caso o piloto

corte caminho dentro da especial ele podera ser penalizado com a perda de um CP de acordo com

definigdo da Dire¢ao de Prova.

ART 25 - CRONOMETRAGEM

1. A Cronometragem devera ter no minimo uma precisao de décimos de segundos e, se possivel o horario
de GPS devera ser o horario oficial padrédo em todas as etapas.

2. Toda prova devera usar um sistema primario de cronometragem, que sera o OFICIAL, e outro que
devera ser feito em paralelo, que servira como backup para sanar qualquer duvida, estes sistemas de
cronometragem, independentes, poderao ser Fotocélulas, GPS ou coletores de dados;

3. O sistema devera obrigatoriamente, divulgar resultados parciais apés cada volta da prova, caso a
logistica da prova, ou algum motivo técnico a parcial das especiais pode ser divulgadas no final da
prova, através da FICHA INDIVIDUAL, que deve ser entregue a todos os pilotos;

4. Devera constar no Regulamento Complementar qual sera o sistema primario e qual sera o backup,
estes sistemas deveréo obrigatoriamente serem aprovados pela diretoria de Enduro FIM da FMEMG.

ART.26 - INFRAGOES E PENALIZAGOES

- Por ligar motor na linha de largada antes do tempo de largada do piloto - 20 pontos;

- Entrar ou sair do Parque Fechado com o motor ligado - 60 pontos;

- Por item em desacordo ou faltante na vistoria - 60 pontos;

- Por cada minuto adiantado ou atrasado nos CHs - 60 pontos;

- Por cruzar a linha de 20 metros ap6s a linha de largada empurrando a moto - 10 pontos;

- Por néo cruzar a linha de 20 metros no prazo de 1 (um) minuto apds o horario de largada - 20 pontos;
- Por Controle de Passagem (CP) que o participante ndo passou - 10 minutos;

- Os atrasos ou adiantamentos deverao ser acrescidos nos proximos CHs.

EXEMPLO:
HORA IDEAL NOS CHs:
| CH1 = 10:00 Formatado: Inglés (Estados
OH 3= 1100 Unios
CH4=11:30
CH5=12:00

O piloto passou no CH 1 as 10:02, portanto atrasou 2 minutos, penalizando em 120 segundos. O seu novo
horario ideal para o CH 2 passa a ser 10:32. No CH 2 o piloto passou as 10:33 atrasou 1 minuto de seu
novo horario ideal, somando mais 60 segundos de penalizagdo. O seu novo horario ideal para o CH 3 passa
a ser 11:03. No CH 3 o piloto passou as 11:01, ou seja, 2 minutos adiantados, somando 120 segundos a
mais de penalizagdo, seu novo horario para o CH 4 passa a ser 11:31. No CH 4 o piloto passou 11:30, ou
seja, adiantou 1 minuto no seu tempo ideal, somando mais 60 pontos de penalizagao e seu tempo ideal
para o CH 5 sera 12:00.
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ART.27 - DESCLASSIFICAGAO: sio motivos passiveis para desclassificagéo:

N&o guardar a moto no parque fechado;

Trocar de motocicleta durante os 2 dias de prova;

Fumar no Parque Fechado;

Chegar mais de 30 minutos de atraso na zona de largada;

Reabastecimento fora dos PT’s (Parques de Trabalho, antes dos CH’s) ou areas definidas autorizadas
pela organizagéo;

Transportar combustivel dentro de outro recipiente que nao seja o reservatorio de gasolina.

N&o desligar o motor durante o reabastecimento;

Pilotar fora do caminho definido ou em sentido contrario;

Nao observar leis de transito, OU PENALIZAQAO ESTABELECIDA NO REG COMPLEMENTAR;
Percorrer qualquer teste especial em algum veiculo (s6 é permitido a pé);

Modificar o cartdo de horario ou percurso, ou utilizar um cartdo de horario de outro piloto.

A cilindrada ultrapassar a indicada na ficha de inscrigéo;

moow>

FrRXCTIEM

ART.28 - Depois que o piloto passar na bandeira amarela dos controles (CH'’s), ele ndo podera voltar em
sentido contrario da prova para fazer manutengdo na moto, estando sujeito a desclassificagédo da prova.
Sob pena de penalizagao de 30 (trinta) minutos.

ART.29 - ABANDONO: Todo piloto que abandonar a prova devera retirar seus numeros e nao podera
seguir o percurso em companhia ou na proximidade de um outro piloto. Toda infragdo a esta regra podera
acarretar na desclassificagao dos pilotos que acompanharem.

ART.30 - PROTESTOS

A. Os protestos contra pilotos, motocicletas e atitudes anti desportivas deverao ser feitos por escrito pelo
piloto ou chefe de equipe e entregue ao Diretor de Prova, até 30 min. apés a chegada do ultimo piloto
de sua classe.

B. Protestos contra resultados deverao ser feitos por escrito pelo piloto e entregues ao Diretor da Prova até
30 min. ap6s a divulgagao do resultado.

C. Todos os protestos devem ser individuais, ESPECIFICOS POR ITEM e acompanhados de uma taxa no
valor de R$ 200,00 (duzentos reais).

D. Os protestos serdo avaliados pelo Juri da Prova; caso da procedéncia o valor sera devolvido ao
reclamante, caso contrario, revertera a favor da CBM, ou no caso de reclamacgéo técnica 50% para a
equipe da moto reclamada.

E. Conforme codigo disciplinar da F.I.M. o Juri deve tomar decisbes sobre as infragbes e punir
imediatamente o Piloto durante a etapa do Campeonato.

F. As punicdes possiveis sdo:

e Adverténcia

Multa de até R$ 2.500,00 (Dois Mil e Quinhentos Reais)

Penalidades de tempo ou pontos

Excluséo da etapa

Suspensao nacional ndo superior a 30 dias

Encaminhar solicitagdo de punigdo maior a Comisséao Disciplinar.

G. Na&o cabem protestos contra decisdes das autoridades da prova.

H. Conforme estatutos da FMEMG, da CBM e Cédigo Disciplinar da F.I.M. para recurso da decisdo do Juri
da Prova, o reclamante devera encaminhar seu recurso a Comissao Disciplinar no prazo de 5 dias e
acompanhado do valor de 10 salarios minimos.

. No caso de recurso contra decisdo da Comissao Disciplinar o recurso devera ser encaminhado até 10
dias apods sua divulgagdo ao Superior Tribunal Esportivo e acompanhado do valor de 20 salarios
minimos.

ART.31 - CALENDARIO

12 Etapa — 31 de Margo — Belo Vale — Copa Minas

22 Etapa — 16 de Junho — A DEFINIR — Copa Cerrado

32 e 42 Etapas — 27 e 28 de Julho — Paraopeba — Daniel Mascarenhas
52 Etapa — 18 de Agosto — Perdizes — Copa Cerrado

6% e 72 Etapas — 14 e 15 de Setembro — Patrocinio — Mauricio Brandao
8?2 Etapa — 24 de Novembro — Carmopolis — Copa Minas
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ART.32 - DISPOSICAO DO PARQUE FECHADO E ZONA DE LARGADA.

1 |
2| Area
| da Parque

Fechado

Linha de 20m

3 I Largada
al

Entrada / Chegada:ﬁ

Obs.: 2 linhas deverdo ser colocadas para ter espago suficiente para 2 concorrentes na largada.
A distancia entre B e C n&o devera passar 20 metros e deve ser uma zona fechada.

ART.33 - DISPOSICAO DO PARQUE DE TRABALHO NOS CONTROLES HORARIOS.

ISaida Parque Entradal
e de |
v Trabalho
A Bandeira Amarela Bandeira Branca s

ART.34 - Casos Omissos

Casos omissos ou qualquer duvida inerente a este regulamento sera interpretado pelo Diretor de Enduro da
FMEMG e o Presidente da FMEMG, e no minimo 2 organizadores de Provas do Campeonato Mineiro. A
deciséo e/ou interpretagdo tomada por este colegiado devera ser incorporada este regulamento.

Mauricio Paiva Brandao
Diretor de Enduro da FMEMG

Gustavo da Silveira Castilho Jacob
Presidente da FMEMG
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